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РЕГЛАМЕНТ ПРОВЕДЕНИЯ ВСЕРОССИЙСКОГО КОНКУРСА 

ФЕДЕРАЛЬНОГО ГОСУДАРСТВЕННОГО БЮДЖЕТНОГО 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО УЧРЕЖДЕНИЯ 

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

«ВСЕРОССИЙСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ 

ЮСТИЦИИ (РПА МИНЮСТА РОССИИ)» 

ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫМ ПРОГРАММАМ  

СРЕДНЕГО ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ 

«Я - ПЕРВЫЙ В ПРАВЕ!» 

 

1. Общие положения 

 

1.1. Настоящий Регламент определяет правила участия и порядок   

организации всероссийского конкурса федерального государственного 

образовательного учреждения высшего образования «Всероссийский 

государственный университет юстиции (РПА Минюста России)» для 

обучающихся по образовательным программам среднего профессионального 

образования «Я - первый в праве!» (далее – конкурс). 

 

2. Общие правила участия и сроки проведения конкурса 

 

2.1. Конкурс проводится в два этапа (отборочный и заключительный). 

Отборочный этап проводится в заочной форме с применением 

дистанционных             образовательных технологий. Заключительный этап состоит 

из двух туров: полуфинал и финал. Полуфинал и финал проводятся в очной 

форме в помещениях ВГУЮ    (РПA Минюста России) в городе Москве. 

2.2. Настоящий Регламент действует в течение 2025-2026 учебного 

года. 

2.3. Конкретные сроки проведения этапов конкурса, адрес проведения, 

расписание и продолжительность состязаний устанавливаются решением 

организационного комитета конкурса (далее – оргкомитет) и размещаются 

на официальном сайте Университета. 

2.4. К участию в отборочном этапе конкурса допускаются команды, 

состоящие из обучающихся, осваивающих образовательные программы 

среднего профессионального образования, прошедшие предварительную 

регистрацию (далее – команды-участники). 

2.5. К участию в заключительном этапе конкурса команды-участники 

допускаются в соответствии с п. 4.2. Положения о всероссийском конкурсе 

федерального образовательного учреждения высшего образования 

«Всероссийский государственный университет юстиции (РПА Минюста 



России)» для обучающихся по образовательным программам среднего 

профессионального образования «Я - первый в праве!». 

2.6. В состав команды должны входить пять членов команды. 

2.7. Команды, желающие принять участие в конкурсе, подают 

необходимые документы в электронной форме (заявка от команды с 

подписями всех участников команды и согласие на обработку персональных 

данных члена команды).  

2.8.  Регистрация команд–участников конкурса осуществляется путем 

заполнения специальной регистрационной формы в сети «Интернет» по 

адресу 1vpravo.rpa-mu.ru. От образовательной организации, реализующей 

программы среднего профессионального образования, вправе 

зарегистрироваться только одна команда-участник. 

2.9. Регистрация команд-участников начинается в 00 часов 00 минут                 

09 февраля 2026 года и заканчивается в 00 часов 00 минут 25 марта 2026 

года.  

2.10. При заполнении заявки на участие каждый член команды 

указывает свои персональные данные (в том числе фамилию, имя, отчество  

(при наличии)) на русском языке и дает согласие на обработку своих   

персональных данных. 

2.11. Ответственность за правильность заполнения заявки на участие 

несет каждый член команды-участника. Претензии, связанные с неверным 

заполнением заявки, не принимаются и не рассматриваются. 

Результаты конкурса членов команды-участника, указавших в заявке на 

участие недостоверные сведения, аннулируются по решению оргкомитета. 

2.12. Для оперативного разрешения технических проблем необходимо 

обращаться по телефону, указанному на странице конкурса, и по 

электронной почте: admins@rpa-mjust.ru 

2.13. Финал и полуфинал конкурса проходят 16-17 апреля 2026 года в 

очной форме в помещениях ВГУЮ (РПА Минюста России) в городе Москве. 

2.14. Информационное обеспечение команд-участников конкурса 

реализуется посредством публикации информации на официальном сайте 

Университета. 

 

3. Порядок проведения отборочного этапа конкурса 

 

3.1. Отборочный этап проводится в заочной форме. 

3.2. Выполненное задание отборочного этапа высылается командами-

участниками в срок по 25 марта  2026 г. 

3.3. В отборочный этап конкурса включается конкурсное состязание 

«Законодательные новеллы 2025-2026». 

3.3.1. Конкурс «Законодательные новеллы 2025-2026» проходит в форме 

видеоролика. На защиту команда представляет короткое видео, оформленное 

в соответствии с требованиями Регламента. 

3.3.2. Требования к видеоролику на конкурсе «Законодательные 

новеллы 2025-2026». Работа, представленная командой для участия в 



конкурсе «Законодательные новеллы 2025-2026» должна: 

- представлять собой оригинальный короткий видеоролик от 30 до 90 

секунд; 

- быть в формате горизонтального или вертикального видео, с хорошим 

качеством изображения и звука; 

- включать использование нестандартных аналогий, мемы, актуальные 

тренды, а также оригинальные приемы монтажа; 

- иметь образовательную или просветительскую ценность; 

- соответствовать юридической тематике; 

- содержать достоверную информацию, не противоречить 

законодательству Российской Федерации; 

- быть размещена на странице команды-участника в социальных сетях 

своей образовательной организации с обязательным указанием в описании 

ролика хештега: #Я-первый в праве! #КолледжВГУЮ2026 (в заявке на 

участие в конкурсе команда указывает ссылку на размещение ролика). 

3.3.3. Победителем состязания «Законодательные новеллы 2025-2026» 

признается команда-участник, набравшая наибольшее суммарное количество 

баллов, в зависимости от установленных критериев. 

3.3.4. Критерии оценивания заданий отборочного этапа: 

- юридическая корректность и глубина (четкое соответствие заявленной 

организатором тематике видео. Точность и достоверность изложенной 

правовой информации. Глубина раскрытия темы. Отсутствие ошибок и 

упрощений, искажающих смысл норм права) – от 0 до 5 баллов; 

- оригинальность и творческий подход (уникальность идеи, 

нестандартность подачи, использование художественных приемов (метафор, 

аналогий), визуальных эффектов, актерской игры) – от 0 до 5 баллов; 

- ясность и доступность изложения (способность просто и понятно 

объяснить сложную правовую конструкцию. Логичность повествования. 

Ролик должен быть понятен целевой аудитории) – от 0 до 5 баллов; 

- техническое исполнение (соответствие хронометражу, требований к 

публикации ролика. Качество съемки, монтажа, звука, графики. 

Динамичность видео, соответствие формату коротких роликов) – от 0 до 5 

баллов; 

- практическая, социальная значимость (полезность ролика для зрителя, 

актуальность поднятой проблемы, потенциальная возможность применения 

знаний на практике) – от 0 до 5 баллов. 

Максимальное количество баллов по итогам отборочного этапа –                           

25 баллов. 

3.4. Результаты отборочного этапа публикуются на официальном 

сайте Университета не позднее 31 марта 2026 года. 

3.5. По результатам отборочного тура конкурса к заключительному 

туру допускается не менее 50 % команд участников, набравших наибольшую 

сумму баллов. 

 

 



4. Порядок проведения полуфинала конкурса 

 

4.1. Расписание и место проведения заключительного этапа конкурса 

публикуются на официальном сайте Университета и портале конкурса. 

4.2. Этап полуфинала проводится в очной форме в помещениях   ВГУЮ 

(PПA Минюста России) в городе Москве. Дата и время проведения 

заключительного этапа конкурса публикуются на официальном сайте 

Университета и портале конкурса. 

4.3. В полуфинал конкурса включаются конкурсные состязания 

следующих видов: «Тестирование», «Последовательности и множества», 

«Знатоки права», «Юридическая консультация, интервьюирование», 

«Правовой КрокоЭлиас». По каждому виду конкурсного состязания 

оргкомитет устанавливает порядок его проведения, включая виды 

конкурсных заданий и продолжительность их выполнения, критерии 

оценивания, а также порядок подведения итогов. 

4.4. Состязание «Тестирование» представляет собой тест на 20 

вопросов по дисциплинам: Теория государства и права, Гражданское право, 

Семейное право, Уголовное право. 

Для оценивания результатов теста команд-участников устанавливается 

следующий критерий: 

 Правильный ответ (0,5 балла); 

 Неправильный ответ (0 баллов); 

 Максимальное количество баллов по итогам состязания – 10 баллов. 

Набранное количество баллов учитывается в общей сумме за все 

конкурсные задания полуфинала. 

Состязание «Тестирование» проводится одновременно на четырех 

площадках по 4-5 команд на площадке. 

4.5. Состязание «Последовательности и множества» направлено на 

демонстрацию знаний по дисциплинам История, Правоохранительные и 

судебные органы (Правоохранительные органы), Гражданское право, 

Уголовное право, Уголовный процесс, в ходе которого команды-участники 

должны назвать элементы множества или называть и расположить в 

определенной последовательности. 
Для оценивания результатов состязания «Последовательности и 

множества» устанавливается следующий критерий: 

 Правильный ответ (0,1 балла); 

 Максимальное количество баллов – 10 баллов. 

Набранное количество баллов учитывается в общей сумме за все 

конкурсные задания полуфинала. 

Состязание «Последовательности и множества» проводится 

одновременно на четырех площадках по 4-5 команд на площадке. 

4.6. Состязание «Знатоки права» представляет собой 

интеллектуальную игру-викторину, проводимую в два раунда. Команды по 

очереди выбирают тему вопроса и его стоимость. Их задача – отвечать на 



вопросы из различных областей правовых знаний. Командам дается не более 

30 секунд на обсуждение.  

Для оценивания результатов состязания «Знатоки права» команд-

участников устанавливается следующий критерий: 

  Правильный ответ (количество баллов соответствует стоимости 

вопроса); 

  Неправильный ответ (0 баллов). 

Набранное количество баллов учитывается в общей сумме за все 

конкурсные задания полуфинала. 

Состязание «Знатоки права» проводится одновременно на четырех 

площадках по 4-5 команд на площадке. 

4.7. Состязание «Юридическая консультация, интервьюирование» 

представляет собой ролевое имитационное состязание, в котором участники 

команд выступают в роли юристов консультационной фирмы. Они получают 

сложный кейс (набор вводных данных, который максимально похож на 

информацию, с которой юрист сталкивается в жизни в момент обращения 

клиента) от «клиента» (заказчика-организатора), проводят правовой анализ, 

готовят структурированное письменное заключение (меморандум) и 

проводят устную презентацию с обоснованием своей позиции перед 

«клиентом» (жюри), отвечая на каверзные или непростые вопросы по 

проблеме юридического характера по вопросам в области Трудового права, 

Семейного права, Гражданского права (в сфере наследования), Налогового 

права и Административного права. 

Задание — это смоделированный профессиональный кейс, в рамках 

которого участникам (команде) предлагается выступить в роли юристов 

консультационной фирмы. На основе предоставленных материалов оказать 

полный цикл юридических услуг условному клиенту — от анализа 

необработанной информации, которая поступает к юристу от клиента, до 

выдачи практических рекомендаций. 

Содержание задания включает: 

 Комплект вводных материалов (кейс): набор документов, 

имитирующих первичную информацию от клиента (письмо-запрос, 

договоры, переписка, свидетельские показания, выдержки из СМИ, 

финансовые документы). 

 Ролевую рамку: четкое определение роли участников (напр., «юристы 

фирмы «А»), статуса клиента (напр., «Генеральный директор ООО «Бета») и 

конечного продукта, который ожидается на выходе. 

 Конкретный запрос клиента: формулировка задачи от лица клиента, 

которая определяет фокус анализа (напр., «Оцените наши риски и 

предложите план действий», «Дайте заключение о правомерности наших 

действий»). 

Результатом выполнения задания являются:  

 письменное юридическое заключение (структурированный документ 

с анализом фактов, права, оценкой рисков и четкими рекомендациями). 

 устная презентация (краткий брифинг для клиента с защитой выводов 



и ответами на вопросы). 

Критерии оценивания складываются из составляющих критериев, 

которые отражают: глубину правового анализа, практическую полезность 

рекомендаций, четкость изложения фактов и нормативно-правовых актов, 

работу с фактами, профессионализм и клиентоориентированность.  

Требования к ответу: 

 Определение предмета спора и подведомственности. 

 Ссылки на нормативные акты (Кодексы, законы) с указанием 

конкретных статей. 

 Пошаговый алгоритм действий для «клиента». 

 Проект документа (например, претензия в магазин или исковое 

заявление в мировой суд и т.п.). 

 Этику общения, техника ведения диалога, умение задавать 

правильные вопросы, стрессоустойчивость 

Для оценивания результатов состязания «Юридическая консультация, 

интервьюирование» устанавливаются следующие критерии: 

  Юридическая грамотность и глубина анализа (знание норм, их 

корректное применение) 2 балла; 

  Практическая ценность рекомендаций (реальный и четкий план 

действий для клиента) 2 балла; 

  Качество составленного документа (соответствие форме, логика, 

грамотность) 2 балла; 

  Коммуникативные навыки и этика (в интервью и презентации) 2 балла; 

  Работа в команде (взаимодействие, распределение ролей) 2 балла; 

  Ответы на вопросы жюри (реакция, аргументация) 2 балла; 

  Максимальное количество баллов по итогам состязания 12 баллов. 

Набранное количество баллов учитывается в общей сумме за все 

конкурсные задания полуфинала. 

Состязание «Юридическая консультация, интервьюирование» 

проводится одновременно на четырех площадках по 4-5 команд на площадке. 

4.8. Состязание «Правовой КрокоЭлиас» представляет собой 

интерактивную игру, в процессе которой члены команд-участников должны 

представить невербальные подсказки для угадывания юридических 

терминов. Время на отгадывание каждого слова составляет не более 30 

секунд или 1 минуты. 

Для оценивания результатов состязания «Правовой КрокоЭлиас» 

устанавливается следующий критерий: 

  Правильный ответ (0,5 балла); 

  Максимальное количество баллов по итогам состязания 5 баллов. 

Набранное количество баллов учитывается в общей сумме за все 

конкурсные задания полуфинала. 

4.9. Перед началом конкурсных состязаний представители оргкомитета 

проводят для команд-участников инструктаж по порядку проведения 

состязаний, выполнению всех видов заданий и критериям оценивания 



выполненных заданий. 

4.10. Во время проведения состязаний членам команд-участников 

запрещается иметь на рабочем месте персональные электронные устройства, 

вспомогательные материалы и справочники, общаться и обмениваться 

любыми материальными предметами с членами других команд, вставать и 

выходить из аудитории без разрешения представителей оргкомитета. 

4.11. По результатам проведения полуфинала конкурса в финал выходит 

пять команд-участников, набравших наибольшую сумму баллов. 

4.12. Все баллы, набранные в первый конкурсный день, обнуляются при 

проведении финала конкурса. 

 
5. Порядок проведения финала конкурса 

 

5.1. Расписание и место проведения финала конкурса публикуются на 

официальном сайте ВГУЮ (РПА Минюста Росси). 

5.2. Финал конкурса проводится на следующий день после полуфинала 

конкурса. Финал проводится в очной форме в помещениях ВГУЮ (PПA 

Минюста России) в городе Москве. Дата и время проведения 

заключительного этапа конкурса публикуются на официальном сайте 

Университета. 

5.3. В финал конкурса включаются конкурсные состязания следующих 

видов: квест «Следствие ведут студенты!», «Код Консультанта», 

«Конкурс капитанов». 

По каждому виду конкурсного состязания оргкомитет устанавливает 

порядок его проведения, включая виды конкурсных заданий и 

продолжительность их выполнения, критерии оценивания, а также порядок 

подведения итогов. 

5.4. Состязание квест «Следствие ведут студенты!» представляет 

собой 5 последовательных испытаний, которые команды-участники смогут 

пройти, продемонстрировав знания и практические навыки в рамках 

дисциплин Криминалистика, Уголовный процесс, Судебное 

делопроизводство (Архивное дело в суде). 

Для оценивания результатов состязания квест «Следствие ведут 

студенты!» устанавливается следующий критерий: 

  Максимальное количество баллов по каждому испытанию квеста – 5 

баллов; 

  Максимальное количество баллов по итогам квеста 25 баллов. 

Набранное количество баллов учитывается в общей сумме за все 

конкурсные задания финала. 

5.5. Состязание «Код консультанта» заключается в выявлении 

компетенций и навыков участников в работе со справочно-правовой 

системой «Консультант Плюс», в поиске и анализе правовой информации, 

нахождении правильных ответов на задания из различных отраслей права с 

использованием информационных технологий в юридической деятельности.  



Задания включают: поиск необходимой информации в соответствии с 

заданием, ее правового обоснования, судебной практики, формулировку 

ответов, сохранение результатов поиска и ответов в текстовом редакторе или 

в самой СПС «Консультант Плюс». 

Оценивается количество правильно выполненных заданий, точность и 

полнота найденных ответов, их юридическое обоснование, правильность 

сохранения найденных ответов в соответствии с заданием, а также итоговое 

время, затраченное на выполнение всех заданий. 

  Каждое из выполненных заданий оценивается от 0 до 5 баллов. 

  Максимальное количество баллов по итогам состязания – 25 баллов. 

Набранное количество баллов учитывается в общей сумме за все 

конкурсные задания финала. 

5.6. Состязание «Конкурс капитанов» представляет собой 

интеллектуальное соревнование. В конкурсе участвуют капитаны команд. 

Капитанам команд демонстрируется слайд с последовательностью из 

смайлов или картинок-подсказок, которые обозначают какую-либо 

юридическую категорию, государственный орган, правовой принцип или 

статью закона. Балл получает тот капитан команды, который первый и 

правильно угадывает загаданное. 

Для оценивания результатов состязания «Конкурс капитанов» команд-

участников устанавливается следующий критерий: 

 Правильный ответ (1 балл); 

 Неправильный ответ (минус 1 балл); 

 Максимальное количество баллов по итогам состязания 25 баллов. 

Победителем состязания «Конкурс капитанов» признается команда-

участник, капитан которой суммарно набрал наибольшее количество баллов. 

Набранное или потерянное количество баллов за данное состязание 

учитывается в общей сумме за все конкурсные задания финала. 

 

6.  Согласие на обработку персональных данных 

 

6.1. В соответствии с Федеральным законом от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О 

персональных данных» члены команд-участников конкурса дают письменное 

согласие на обработку их персональных данных с использованием средств 

автоматизации или без использования таких средств, включая сбор, запись, 

систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), 

извлечение, использование, передачу (распространение, предоставление, 

доступ), обезличивание, блокирование, удаление, уничтожение, а также 

публикацию в общедоступных источниках. 

6.2. Форма письменного согласия на обработку персональных данных 

размещается на портале Конкурса. 

6.3. Обработка персональных данных членов команд-участников 

конкурса осуществляется с соблюдением принципов и правил, 

предусмотренных Федеральным законом от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О 



персональных данных». Лица, получившие доступ к персональным данным 

участников Конкурса, обязаны не раскрывать их третьим лицам и не 

распространять персональные данные без согласия субъекта персональных 

данных, обязаны принимать необходимые правовые, организационные и 

технические меры или обеспечивать их принятие для защиты персональных 

данных от неправомерного или случайного доступа к ним, уничтожения, 

изменения, блокирования, копирования, предоставления, распространения 

персональных данных, а также от иных неправомерных действий в 

отношении персональных данных. 
 

7. Порядок определения победителей и призеров конкурса 

 

7.1. Команды - победители и призеры конкурса определяются на 

заседании жюри конкурса. Список команд - победителей и призеров 

конкурса публикуется на сайте ВГУЮ (РПА Минюста России). 


